










Unity 시뮬레이터에

공사현장배치

Cctv 형식의카메라

4개를구현해각각의

시나리오제작

 여러개의애니메이션을

이용한다양한행동제작



공사현장배치 작업자배치
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Unity의 각 시나리오마다 

가속도 센서와 

자이로센서를 가져옴 

실제 가속도 센서와 

자이로센서의 값을 

IMU센서를 통해 가져옴

걷기, 뛰기의 행동을 

분류하는 것을 목표로 함











파생변수를추가하여모델학습을시도했지만선형가속으로인한노이즈가너무많았습니다. 

따라서다양한필터링방법을시도했으나두클래스(Run, Walking)에대해약 60%의정확도를보이는낮은성능의모델을얻었습니다. 

또한, 구부리고걷기, 누워서걷기, 점프하기등다양한행동을분류하려고시도했으나, 

각속도만으로는명확한한계가있음을발견했습니다. 

앞으로는 Linear Accleration의가치를더욱연구하여노이즈를정확하게판별하고다양한행위를분류하는것이목표입니다.





피실험자없이 다양한

데이터들을수집할수있음

실시간으로위험상황을

감지하여즉각적으로경고를

발송함으로써작업자의부상

및사고를예방할수있음

시뮬레이션을통해실제

현장에서발생할수있는

다양한상황을재현하고

이를기반으로작업자들에게

교육및훈련을제공하여사고

예방에기여할수있음

작업자의개별행동패턴을

분석하여개인별맞춤형안전

지침을제공하고 이를통해

각작업자의안전을보다

세밀하게관리할수있음



임아랑

시뮬레이션
합성데이터추출

홍성민

머신러닝을
이용한행동분석

김민성

유니티
시뮬레이터개발
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